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1. Introducción 
 
Este proyecto se centra en la elaboración de un espacio escénico para la 

representación del cuento infantil de Hans Cristian Andersen titulado “La 
Sirenita”. 

Entre los principales objetivos y consideraciones del proyecto, se encuentra 
dar una visión adulta al cuento infantil. Partiendo de la base de que en el 
cuento apenas se describen los personajes ni las situaciones, realizaremos las 
adaptaciones convenientes que ayuden a nuestro propósito, como por ejemplo, 
cambiar (o añadir) características o roles a personajes concretos, logrando con 
ello darle una nueva visión en clave de humor, restándole así dramatismo a la 
historia.  

Así pues, el ambiente teatral se verá impregnado de cierto erotismo y humor 
adulto, no siendo apto para público infantil. El vestuario y el maquillaje, que 
estarán en concordancia con el que se puede apreciar en la “vida real”, servirán 
de ayuda para acercar esta visión de la obra al público actual.  
 
 
 

2. Plan metodológico 
 

Para el desarrollo y la realización de nuestro proyecto se han planteado una 
serie de pautas y pasos a seguir durante su proceso. 
En primer lugar se ha realizado una recopilación de la información fundamental 
de la obra (análisis del cuento, adaptaciones de la misma al teatro y al cine, 
etc.), del autor y del lugar en el cual la obra se va a representar.  

Una vez recopilada dicha información y analizada la obra en su totalidad, se 
ha llevado a cabo la realización de una serie de bocetos intuitivos, donde se 
han plasmado las primeras impresiones de la obra. A partir de estos bocetos se 
han elaborado otros de carácter definitivo donde las ideas para la escenografía 
final de “La Sirenita” se visualicen lo más certeramente posible.   
 
 
 

3. Análisis de la obra 
       

3.1. Resumen de la obra 
 

La Sirenita tenía 15 años cuando por primera vez se le permitió nadar hasta 
la superficie. Un día de tormenta salva al príncipe de un barco que naufraga y 
cae locamente enamorada de él. Sabiendo que la única persona que puede 
ayudarla es la Hechicera de los Abismos, decide acudir a ella aunque el precio 
a pagar sea caro. Así pues, la Hechicera le proporciona piernas a cambio de su 
voz; eso sí, el hechizo desaparecerá si el príncipe se casa con otra, y ella se 
convertirá en espuma.  

 
La Sirenita es recogida de la playa por el príncipe, quien la colma de 

atenciones. Sin embargo, la joven no es feliz porque sabe que el príncipe, 
ignorante de que fue la Sirenita quien lo salvó de morir ahogado, vive soñando 
con la misteriosa dama que lo recogió de la orilla del mar.  



 

Un día, la misteriosa dama reaparece, y es pedida en matrimonio por el 
príncipe.  

En el viaje iniciado por mar para celebrar la boda del príncipe con la dama, 
la Sirenita se dispone a arrojarse al mar para convertirse en espuma. Pero en 
ese instante emergen del mar sus hermanas, que le ofrecen un puñal que les 
ha dado la hechicera de los Abismos. Si mata al príncipe con él, volverá a ser 
una sirena. Sin embargo, ella no quiere matar al príncipe. Muere, y debido a su 
bondad se convierte en un espíritu del viento.  
 
 

3.2. División y análisis de los personajes que inte rvienen 
 

Hans Christian Andersen, en su cuento, apenas describe a los personajes, 
por lo que nos deja mucho a la imaginación. Así pues, como no da detalles 
físicos ni psíquicos de los mismos, tenemos aún un poco más de libertad a la 
hora de realizar ciertos cambios. 

 
3.2.1. Personajes principales 
 

·  Sirenita 
Se nos presenta como una joven de 15 años con una voz encantadora. Con 

15 años lo normal es imaginarla con aspecto aniñado, pero nosotros vamos a 
hacer que “crezca”  y presentarla con un aspecto más adulto. En cuanto a su 
carácter pretendemos que de impresión de la típica “Barbie rubia: guapa pero 
tonta”. 

 
·  Príncipe 
Ciertamente su papel no es muy relevante dentro del cuento ya que apenas 

tiene función, y más que un personaje principal casi podría ser considerado uno 
secundario. Para darle más importancia pensamos en darle un pequeño 
cambio al personaje, que en realidad, no altera para nada la historia. En la 
historia original, el príncipe es un hombre “masculino”, nosotros le otorgaremos 
el rol de lo que conocemos como “maricona loca”. Es decir, el típico gay que es 
más mujer que algunas mujeres. Marujón, presumido y coqueto, lascivo en sus 
palabras, y a la última en tendencias.  
 

·  Hechicera de los Abismos 
Es caracterizada como “la malvada” del cuento. Aunque en realidad 

tampoco es tan malvada, porque lo único que hace es proporcionarle a la 
Sirenita la poción que le hará tener piernas. En realidad, su carácter es 
bastante neutral y lo que la hace más temible es su nombre “Hechicera de los 
Abismos”. A ella le queremos acentuar el carácter malvado que debe de poseer 
el verdadero “malo” de los cuentos. Para ello más que en aspecto físico, que sí 
se tendrán en cuenta ciertos aspectos, su cambio será más bien en cuanto a 
aspectos del carácter del personaje: como hablar con fuerza, reír de forma 
malvada ante los males ajenos, y cosas así. 
 

3.2.2. Personajes secundarios 
 

·  Rey del Mar 



 

Padre de la Sirenita. Es un hombre mayor, pero de apariencia madura ya 
que al ser una sirena, la edad no hace los mismos estragos, por lo que sigue 
siendo bello y atractivo. De carácter bonachón, mima mucho a sus hijas. 

 
·  La dama desconocida (mujer del Príncipe) 
Lo único que se sabe de ella es que es el misterioso personaje que recoge 

al príncipe de la orilla y que acaba casándose con él. No se proporcionan más 
datos de ella. Así pues, y para darle un toque de humor a la trágica historia, 
vamos a convertir al personaje en un hombre. O mejor dicho, un hombre al que 
le gusta vestirse de mujer, un travesti. Será, aparentemente, una joven, quizás, 
hasta más masculina que el propio príncipe, ya que al hablar se notará su voz 
grave y masculina.   

 
·  Marineros 
Solo se mencionan al comienzo de la historia, cuando el barco del príncipe 

naufraga y no hay ningún dato sobre ellos. Al igual que vamos a hacer con “la 
dama desconocida” (o en este caso, más bien podemos llamarla “el caballero 
desconocido”) queremos otorgarles un aspecto de hombres fornidos pero 
amanerados. Serán hombres robustos, fuertes y muy sexys, pero totalmente 
amanerados y gays, al igual que el príncipe. 
 

·  Hermanas de la Sirenita 
No se proporciona dato alguno de ellas en el cuento y su aportación a la 

historia es nimia. Lo único que pretendemos es que físicamente aporten un 
refuerzo al personaje de la Sirenita, siguiendo el mismo rol, “Barbie rubia: 
guapa pero tonta”, a la par que sean tremendamente sexys.  

 
·  Abuela 
La abuela de la Sirenita es una mujer mayor muy sabia. Al igual que ocurre 

con el Rey del Mar, la edad no se manifiesta en ella como en una mujer normal. 
A pesar de su edad sigue siendo bella, ya que como se especifica en el mito 
sobre las sirenas éstas son "jóvenes muy bellas que atraen al los hombres a 
encallar en las rocas"” 

 
·  Hadas del Viento 
No se da ningún tipo de descripción sobre ellas en el cuento original. Para 

nosotros, van a ser mujeres con aladas, vestidas con vestidos de gasa 
transparente, que acuden en ayuda de la Sirenita. 
 
 
 

3.3. Adaptaciones de la obra 
 

El 17 de noviembre de 1989, Walt Disney Pictures estrenó la primera 
película de animación de La Sirenita (The Little Mermaid) basada en el cuento 
de Andersen. Sin embargo, existen algunas diferencias entre el texto original y 
la producción de Disney, entre las que se pueden destacar: 
 
   1. Andersen no le puso nombre propio a La sirenita (en la película se llama 
Ariel). 



 

   2. La bruja original tiene un papel muy secundario, y no es un personaje 
maligno, sino en cierto modo neutral. 
   3. En el cuento, el príncipe está enamorado de otra princesa desde el 
principio. 
   4. Los finales son completamente distintos. En el cuento, La sirenita no 
consigue el amor del príncipe ella se convierte en una hija del aire, mientras 
que en la película el amor entre ellos acaba triunfando frente a las 
adversidades. Se tuvo que adaptar este "final feliz" debido a que la película es 
dedicada a niños. 
 
 

3.4. Autor 
 

El escritor danés Hans Christian Andersen nació en Odense en 1805 y 
murió en Copenhague en 1875. Su vida fue, según su propia expresión, “un 
hermoso cuento”: hijo de un pobre zapatero, a partir de los catorce años intentó 
triunfar en el teatro (como bailarín, corista y autor de tragedias), recorrió 
Europa, entabló célebres amistades (Dickens, Hugo, Liszt, Wagner), y llegó a 
ser íntimo de los soberanos daneses e inaugurar en vida su propia estatua. 
Pero siguió obstinadamente, sin jamás conocerlo, el éxito en la escena (la 
mulata, 1839; la nueva habitación de la parturienta, 1840) y en el amor. Esta 
insatisfacción fundamental alimentó la melancolía y la ironía de sus recuerdos 
(El bazar de un poeta, 1842), de sus novelas (El improvisador, 1835; Peer el 
afortunado, 1870) y sobretodo de sus Cuentos (1835-1872). 
  
 
 

4. Objetivos expresivos del proyecto 

Para llevar a cabo este trabajo, es necesario puntualizar previamente los 
objetivos expresivos se consideran adecuados para lograr el resultado 
propuesto. Por tanto, los objetivos son los siguientes: 

-Dar una visión adulta del cuento infantil, realizando para ello las 
adaptaciones que veamos convenientes del rol de los personajes.  

  -Centrarnos en la escenografía y vestuario de personajes, a partir de toda 
la documentación posible. 

 -Afianzar mediante los figurines con el diseño de vestuario y maquillaje, la 
personalidad de cada uno de los personajes. 
 

 -Captar la atención del espectador mediante la actitud de los personajes, el 
erotismo y el humor adulto. 
 
      -Aumentar el efecto escénico de manera envolvente, acercándose a toda 
realidad posible, mediante la utilización de trucos que simulen el sonido del 
agua, etc.  

-Obtener toda la experiencia posible sobre la escenografía teatral.  



 

 
 
5. Estudio del espacio escénico 

 
Es imprescindible seleccionar y fijar las escenas sobre las que se van a 

realizar los decorados. El criterio de selección ha sido el de buscar aquellas 
que constituyen las mínimas indispensables para entender la obra. 
 
 

5.1. Clima escénico 
 

La historia se desarrolla fuera y dentro del mar, así como en el castillo del 
príncipe. Por lo tanto, se plantearán los siguientes climas escénicos para cada 
escena: 
 

 

ESCENA:          Fondo del Mar  

Clima escénico  Componentes visuales  Variables  

Composición Compleja, desordenada, dinámica 

Forma prevalente Curvilínea  

Complejidad Alta y variable 

Colores Muy vivos 

Contraste Suave, vaporoso 

Iluminación Intensa sobre puntos estratégicos 

Simetría Ondeante y desordenada 

Resolución Media 

Surreal, alegre 

Texturas Anchas, irregulares 

 
 

ESCENA:          Playa vista desde la superficie  

Clima escénico  Componentes visuales  Variables  

Composición Algo desordenada 

Forma prevalente Curvilínea y rectilínea inesperada 

Complejidad Media y variable 

Colores Medianamente vivos 

Contraste Medio oscuros con claros inesperados 

Iluminación Suave, con varios puntos oscuros 

Simetría Asimetría sutil 

Resolución Media –baja 

Burlesco, trágico  

Texturas Desproporcionada e infantil 

 
 



 

ESCENA:          Cueva de la Hechicera de los Abism os 

Clima escénico  Componentes visuales  Variables  

Composición Compleja, desordenada,  

Forma prevalente Curvilínea  

Complejidad Alta y variable 

Colores Dominan los oscuros (azules, negros) 

Contraste Medio oscuros, inesperados 

Iluminación Escasa, con lances verticales 

Simetría Ondeante y desordenada 

Resolución Media 

Grotesco, misterioso, 

 fantasmal,  

Texturas Anchas, irregulares 

 
 

ESCENA:          Castillo del Príncipe  

Clima escénico  Componentes visuales  Variables  

Composición Compleja 

Forma prevalente Curvilínea y rectilínea  

Complejidad Media  

Colores Medianamente vivos 

Contraste Claros inesperados 

Iluminación Suave, con varios puntos oscuros 

Simetría Asimetría sutil 

Resolución Media –baja 

Trágico, infeliz  

Texturas Anchas, irregulares 

 
 

ESCENA:          Barco  

Clima escénico  Componentes visuales  Variables  

Composición Desordenada y dinámica 

Forma prevalente Curvilínea y rectilínea  

Complejidad Media variable 

Colores Medianamente vivos 

Contraste Claros inesperados 

Iluminación Con algún lance improvisto 

Simetría Asimetría sutil 

Resolución Media-baja 

Burlesco, humorístico  

Texturas Desproporcionada 

 



 

5.2. Elementos escenográficos 
 

 
Elementos escenográficos de la escena “Fondo del Ma r” 

Mobiliario: Gasas de seda en tonos fríos colgadas del techo simulando agua y 
corales marinos de diversos colores y gran tamaño. 

Construcciones: No 
Elementos 
naturales: 

Musgo marino 

Vestuario: Traje de Sirena 
Maquillaje: Natural 
Efectos 
especiales: 

Sonido del agua. Sobre todo el fondo marino habría proyecciones 
con proyectores de sombras y luces marinas en movimiento. 

Alumbrado: Luces tenues de distintos calibres para dar la sensación de agua 
sobre las gasas de seda. Delante de los corales, iluminación cenital 
para resaltarlos del fondo. 

Atrezzo: Columpio que simula la ascensión de la Sirenita a la superficie. 
 
 
 
Elementos escenográficos de la escena “Playa vista desde la superficie” 

Mobiliario: Rocas y sedas de colores en tonos fríos que simulen el agua. 
Construcciones: No 
Elementos 
naturales: 

Arena 

Vestuario: Sirenita: vestido de sirena 
Marineros y príncipe: botas de goma, camiseta de rayas y pantalones 
de marinero. 

Maquillaje: Natural 
Atrezzo: Se ve a lo lejos un barco de fondo en el escenario. 
Efectos 
especiales: 

Ruido de olas y de gaviotas. 

Alumbrado: Iluminación cálida y clara. 
 
 
 

Elementos escenográficos de la escena “Cueva de la Hechicera de los 
Abismos” 

Mobiliario: Estalactitas 
Construcciones: Mandíbula gigante de tiburón 
Elementos 
naturales: 

Musgo 

Vestuario: Sirenita: vestido de sirena 
Hechicera: Mono de látex con una capa de gasa negra 

Maquillaje: Sirenita: natural.             Hechicera: Recargado con tonos oscuros 
Atrezzo: El frasco de poción que la Hechicera le da a la Sirenita 
Efectos 
especiales: 

Se produce eco al hablar dentro de la cueva. 

Alumbrado: Tenebroso y lúgubre, sin apenas luz. 
 



 

 
Elementos escenográficos de la escena “Castillo del  Príncipe” 

Mobiliario: Gran fotografía de fondo que simule un castillo de estilo italiano del s. 
XVI-XVII . Fondo azul que simule el cielo. 

Construcciones: Torres del castillo, fabricadas en cartón y fibra de vidrio. 
Elementos 
naturales: 

Hierba en el suelo sobre una alfombra verde. 

Vestuario: Sirenita: Vestido entallado rosa. 
Príncipe: Camiseta ceñida, pantalones vaqueros pitillo, zapatillas 
converse y corona. 
Dama desconocida: Camiseta tipo “top”, vaqueros y converse. 

Maquillaje: Sirenita y Príncipe: natural 
Dama desconocida: muy llamativa con los labios de color rojo. 

Atrezzo: Corona del príncipe. 
Efectos 
especiales: 

Ruido de gente de fondo y gaviotas. 

Alumbrado: Suave, con varios puntos oscuros 
 
 
 

Elementos escenográficos de la escena “Barco” 
Mobiliario: Suelo de parqué simulando la madera del suelo de los barcos, dos 

puertas de fondo y altar. 
Construcciones: No. 
Elementos 
naturales: 

Adornos florales y plantas en alusión a la boda que se va a celebrar. 

Vestuario: Príncipe: camisa de chorreras, chaleco de terciopelo, pantalones pitillo 
negros, gafas de pasta negras, pajarita rosa y zapatos.  
Dama desconocida: vestido blanco de gasa, zapatos de tacón blancos. 

Maquillaje: Príncipe: natural                  
Dama desconocida: natural 

Atrezzo: Anillos de boda. 
Efectos 
especiales: 

Sonido del mar y gaviotas, para recordar que el barco está navegando. 

Alumbrado: Con algún lance improvisto. 
 
 
 

5.3. Lugar donde se realizará la obra 
 

El espacio elegido para la representación de “La Sirenita” ha sido el teatro 
Isabel La Católica de Granada. 

Las medidas del teatro son las siguientes: 
 
·  Altura:  

-        Embocadura: 6mtrs.  
-        Escenario a Peine: 17mtrs.  
-        Peine a techo: 3,50mtrs.  
-        Foso: 2,80 metros .  
-        Contrafoso: 2,80mtrs.  



 

-        Foso de orquesta: 1mtr.  
-        Escenario a Techo: 20,50mtrs.  
-        Platea a escenario: 1,30mtrs.  
-        Escenario a estradas: 9,50mtrs.  

·  Anchura:  
-        Embocadura: 10mtrs.  
-       Hombro Derecho: 2mtrs. En embocadura. En fondo no hay hombro.  
-        Hombro Izquierdo: 3mtrs. En embocadura. 2mtrs en fondo.  
-        Ancho total: 14mtrs.  
-        Estradas: 60cms.  

·  Medidas de fondo:  
-        Foso de orquesta: 4mtrs.  
-        Corbata: 1mtr. (sin suplemento). 3mtrs (con suplemento).  
-        Escenario: 7,5 metros .  
-        Hombro Derecho: 7,5mtrs.  
-        Hombro Izquierdo: 7,5mtrs.  

·  Otros datos:  
-        Pendiente de escenario: 2%.  
-        Superficie foso de Orquesta: 40m2  
-        Nº de cortes en Peine: 43  
-        Entrada de carga: sí.  
 

 
   

 
 



 

6. Bocetos intuitivos 
 

6.1. Personajes 
 

·  Sirenita 
 

     
 

·  Príncipe 
 

 
 



 

·  Hechicera de los Abismos 
 

    
 
·  Marineros 

 

    
 
 
6.2. Escenarios 

 
·  Fondo del mar 
 

  



 

 
·  Playa vista desde la superficie 
 

 
 
·  Cueva de la Hechicera de los Abismos 
 

    
 
 
 
7. Bocetos definitivos 
 

7.1. Personajes 
 

·  Sirenita 
 
Para el diseño del vestuario de este personaje principal hacía falta pensar 

en su atuendo tanto dentro como fuera del “agua”. 
En ambas ambientaciones el personaje tendría que desplazarse por el 
escenario, así que pensamos en este aspecto para el diseño del mismo.  
Para el fondo del mar ideamos una cola de pez abierta por su extremo inferior, 
y en un tejido como la lycra que le permitiera mover las piernas y los pies, pero 



 

sin perder la forma de cola de pez, que se daría con la silueta de las piernas, 
ciñendo el tejido a las mismas.  

Para el atuendo fuera del agua, pensamos en un vestido, ya que es un 
icono de feminidad. Algo que nos ayudaría a diferenciar a los personajes, 
después de los cambios establecidos en los roles de ciertos personajes. 

Finalmente decidimos, ya que otorgaríamos a la obra de cierta sexualidad, 
plasmarla también a través del vestuario de los personajes. Por ello es un 
vestuario muy ceñido y, en el caso del de sirena, con el pecho al descubierto, e 
incidiendo con una forma triangular en la zona del pubis. Además decidimos 
esconder los pies de la sirena poniendo unas gasas al final de su “cola”, para 
que no se percibiesen los pies.  
 
 

  
 



 

  
 
 
·  Príncipe 
 
En la historia original, el príncipe es un hombre “masculino”, nosotros le 

otorgaremos el rol de lo que conocemos como “maricona loca”. Es decir, el 
típico gay que es más mujer que algunas mujeres. Marujón, presumido y 
coqueto, lascivo en sus palabras, y a la última en tendencias.  
Para su vestuario también pensamos en algo sencillo, queremos que los 
personajes tengan un aspecto cercano al publico que verá lo obra, por lo que 
serían cosas básicas como camisetas lisas, pantalones de pitillo (muy de moda 
últimamente), “converse” y, por supuesto, su símbolo distintivo, la corona de 
príncipe puesta de forma desenfada sobre la cabeza (osease ladeada).  

 
Dado que el Príncipe es un marinero, tal y como relata la historia original, su 

ropa tendrá, por tanto unos colores que recuerden al mar. Al igual que los 
colores estarán relacionados con este concepto. Son asociados comúnmente el 
blanco, el azul, y en algunos casos el rojo.  

 
En cuanto al traje de boda, para este personaje hemos elegido un vestuario 

más pop-alternativo. Es un novio peculiar (en todos los aspectos) además de 
parecer lo que no es (es gay y se casa con un travesti que parece una mujer y 
no lo es). Unas gafas de pasta con un toque retro de color negro. Una camisa 
con “chorreras” en la zona del pecho y el abdomen y puños cerrados junto con 
una chaqueta de terciopelo negro y unos pantalones de pitillo negros, hacen 
una vestimenta un tanto cantosa, como es el personaje. El punto final lo da la 
pajarita que o bien sería rosa o de cuadros escoceses rojos y verdes, ya que el 
toque “nerd” que no puede faltarle a este peculiar estilo.  



 

 

         
 

   
 



 

 
·  Hechicera de los Abismos 
A ella le queremos acentuar el carácter malvado que debe de poseer el 

verdadero “malo” de los cuentos. Para ello más que en aspecto físico, que sí se 
tendrán en cuenta ciertos aspectos, su cambio será más bien en cuanto a 
aspectos del carácter del personaje. Como hablar con fuerza, reír de forma 
malvada ante los males ajenos, y cosas así.  
En principio pensamos en una mujer delgada, y alta, que diese sensación de 
altivez y soberbia, que siempre mira por encima del hombro.  
Para el vestuario de este personaje pensamos, también en un principio, en algo 
más complicado. Como por ejemplo en una peluca con aspecto de algas, un 
corsé simulando ser de arena y una falda que, aparentemente, fuera de lodo. 
Pero son partes demasiado complejas que desentonan con la sencillez del 
resto de vestuario de la obra en general, a parte que complicaban, como el 
caso de la falda, el movimiento por el escenario y que pareciese que la 
Hechicera estuviese medio sumergida en el suelo. 

Por ello llevamos a cabo ciertos cambios en el personaje. Pasamos de una 
figura delgada a una más gruesa y grande, que marcase bien las curvas de la 
mujer, para que no pierda su feminidad. Este aspecto nos proporcionaría la 
fuerza del personaje, ya que las personas grandes se asocian con la fuerza, y 
por consiguiente nos aportaría ese aspecto de respeto hacia lo que “nos puede 
aplastar”.  

Además cambiamos su vestuario a formas más sencillas. Concluimos en 
que era buena idea acentuar sus formas femeninas, y por ello el traje sería un 
“mono” de látex negro que iría desde un escote de corazón hasta los tobillos. 
Por la parte de atrás tendría una cola en forma de gran manto de gasa negra, 
para que con las manos, al alzarlo, pudiese hacer como si desapareciese en 
una nube negra (como los pulpos o calamares). Refiriéndonos así también a la 
bruja que Disney diseñó.  

 

  



 

 

 
 

 
 
·  Marineros 
Los Marineros solo se mencionan al comienzo de la historia, cuando el 

barco del príncipe naufraga y no hay ningún dato sobre ellos. Pero sí que 
formarán parte del “atrezo” en las escenas del barco antes, durante y después 
del naufragio. Para realzar ese aspecto de “orgía gay” de la obra a estos 
personajes les daremos un rol típico en los marineros. Es decir, serán hombres 
robustos, fuertes y muy sexys, pero totalmente amanerados y gays, al igual que 
el Príncipe. 

Para el diseño de estos personajes nos hemos basado en el diseño de un 
perfume bastante conocido de Jean Paul Gautier, en cuyo spot publicitario 
aparecía un marine súper sexy, que nos venía perfecto para acentuar ese 
aspecto en este personaje.  

Para estos personajes el vestuario también sería bien sencillo, camiseta a 
rayas (típica de los marineros), pantalón ceñido que marque bien el contorno 
de las piernas y la zona de la entrepierna, y unas botas de goma, como las que 
llevan los pescadores. A parte no estaría de más que llevasen tatuajes y cosas 
así, siguiendo con la estética del tópico.  

 



 

  
 
 
·  La dama desconocida (mujer del Príncipe) 
De la dama desconocida lo único que se sabe es que es el misterioso 

personaje que recoge al príncipe de la orilla y que acaba casándose con él. No 
se proporcionan más datos de ella. Así pues, y para darle un toque de humor a 
la trágica historia, vamos a convertir al personaje en un hombre. O mejor dicho, 
un hombre al que le gusta vestirse de mujer, un travesti. Será, aparentemente, 
una joven, quizás, hasta más masculina que el propio príncipe, ya que al hablar 
se notará su voz grave y masculina.   

 
El vestido de la novia de la Dama desconocida está basado en el de Marilyn 

Monroe, ya que el personaje es un travesti cuya apariencia es casi perfecta al 
de una mujer, busca la sensualidad en grandes mitos. El vestido también es de 
una tela muy vaporosa, incluso podría ser gasa, pero en este caso más opaca. 
Es de color blanco puro. Los zapatos también. 

 
 
 



 

              
    

   



 

 
·  Hermanas de la Sirenita 
Al igual que la Sirenita, siguen el mismo rol de “Barbie rubia: guapa pero 

tonta”, a la par que son tremendamente sexys. 
Visten con el mismo atuendo. 
 

  
 

 



 

 
·  Rey del mar 
Hombre maduro, con el pelo largo y con barba blanca. Llevará el mismo 

atuendo de las sirenas. 
 

    
 
·  Abuela 
Mujer madura, con el pelo largo y canoso. Llevará el mismo atuendo que el 

resto de las sirenas. 
 

 
 



 

·  Hadas del viento 
Van vestidas con vestidos de gasa casi transparente, que dejan ver la 

desnudez del cuerpo de la mujer, a través de tonos blancos, azulados e incluso 
grisáceos. Con alas del mismo o similar material, que a su vez posee brillantes 
nervios, los cuales al moverse las alas destellan. 

 

  
 
 
 

7.2. Escenarios 
 

·  Fondo del mar 
El fondo marino, estaría compuesto por una serie de gasas de seda 

colgadas del techo en varios tonos fríos. Simulando el agua, con luces tenues 
de distintos calibres para dar la sensación de agua. 

Delante de las gasas, estarían situados los corales marinos. De gran 
tamaño y con diferentes coloridos y formas. Estarían fabricadas con fibra de 
vidrio. 

Sobre todo el fondo marino habría proyecciones con proyectores de 
sombras y luces marinas en movimiento. Delante de dichos corales gigantes, 
iría una iluminación cenital para resaltarlos del fondo. 

 



 

 
 
Este mismo fondo se usará para representar dos momentos más dentro de 

la obra teatral. Estos son: la ascensión de la Sirenita a la superficie y la 
habitación donde la Sirenita se va a llorar. Para ello, solamente se agregarán 
algunos elementos representativos. En el caso de la ascensión a la superficie, 
se añadiría un columpio que simulara dicha ascensión.  

 

 



 

 
 

 
Y para la habitación, se añadiría una almeja gigante a modo de cama. 
 

 
 
 
·  Playa vista desde la superficie 
Playa de arena fina Con unas cuantas piedras como decorado. Y una 

iluminación más calida y clara. 
El agua estaría compuesta por las sedas de colores en tonos fríos. 
 
 



 

 
 
De fondo en la playa se vería un barco de estilo carabela del s. XVI, de 

madera y las banderas estarían decoradas con la bandera del orgullo gay. Este 
es el barco del Príncipe, que naufragará. 

 

 
 
 
·  Cueva de la Hechicera de los Abismos 
La cueva de la bruja tendría una iluminación más apagada, casi en 

penumbra para dar sensación de tenebroso. 
La cueva esta formada por la mandíbula gigante de un tiburón, dentro de la 

cual vive la bruja. El interior tendría numerosas cavidades oscuras y 
estalactitas. 



 

 

 
 
 

·  Castillo del Príncipe 
El castillo es de estilo italiano del s. XVI-XVII. Con la fachada de piedra 

blanca caliza y las tejas de un color azul marino intenso. Sería una gran 
fotografía el fondo y solo las torres que estén en primer plano estarían hechas 
con fibra de vidrio o papel cartón así como una estructura de madrera para 
soportar el peso del armazón. 

El fondo sería de un color azul en la parte superior recordando al cielo. Y la 
inferior verde, como simulando hierva. 

 

 
 

 



 

·  Barco 
Es donde se celebraría la ceremonia de casamiento. El suelo sería de 

parqué simulando el suelo de un barco. En el fondo se encontrarían dos 
puertas y un pequeño altar donde se casaría el Príncipe con la Dama 
desconocida.  

Todo ello irá decorado con flores y plantas en alusión a la boda que se va a 
celebrar. De fondo el mar y el sonido de las gaviotas, será suficiente para 
recordar que el barco está en el agua. 

 

 
 
 
·  Camarote de los recién casados: 
La Sirenita se dirige a él con la intención de asesinar al Príncipe, pero 

finalmente no lo hace. 
 

 
 



 

Es una habitación totalmente de madera, con parqué y una gran lámpara de 
cristal. La decoración sería muy ostentosa y barroca. Con muchos elementos 
dorados y espejos por doquier. 

La cama es inmensa y en ella estarían durmiendo los recién casados. 
Delante de la escena se colocaría un marco por donde se asomaría la Sirenita 
(haciendo alusión a la ventana por donde se asomaría ella para contemplar la 
escena). 

 
 
 
 

8. Conclusión 
 
A través de este proyecto hemos tenido la posibilidad de poner en uso 

conocimientos de escenografía que desconocíamos y aplicarlos de manera 
teórico-práctica en nuestro trabajo.  

Para la realización del trabajo hemos seguido los objetivos planteados en la 
metodología, que estaban dirigidos a crear una nueva visión de la obra, 
realizando las adaptaciones convenientes a la historia y a los personajes. 

Este proyecto también nos ha servido para ver el teatro desde otro punto de 
vista diferente, ya que solo lo conocíamos desde “fuera”, es decir, como 
espectadores. 

A pesar de que quizás nuestro trabajo dista mucho de la realización de un 
proyecto profesional de escenógrafo, consideramos que los resultados a los 
que hemos llegado son aceptables, ya que se ajustan a los objetivos 
planteados a principio de curso.  

 
 
9. Bibliografía 
 
Páginas webs consultadas: 
 
http://swad.ugr.es/ 
http://nicolacomunale.com/ 
http://rae.es/rae.html 
http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada 
http://es.disney.wikia.com/wiki/Disney_Wiki 
http://www.bibliotecasvirtuales.com/biblioteca/literaturainfantil/cuentosclasic
os/andersen.asp 
http://www.ciudadseva.com/textos/cuentos/euro/andersen/sirenita.htm 
 
 


